GOVERNO DE MINISTERIO DA EDUCACAO
A PORTUGAL E CIENCIA

Informagao — Prova de Exame de Equivaléncia a Frequéncia Ano Letivo 2024/2025
303 Prova de Aplicacées Informaticas B | 2025 Modalidade: Prova escrita Duracéo: 90 min
Secundario 12.° ano
Objetivos Conteudos Estrutura da Prova Cotagdo
— Compreender e desenvolver  algoritmos — em Unidade D1 A prova é constituida por trés Grupo |

grupos de resolugéo 60 pontos

obrigatdria, os quais

pseudocodigo; Introducdo & Programacgo

— Distinguir instru¢ées de atribuicdo, de entrada e de saida

L . . o contemplam:
em pseudocddigo e em Linguagem C; — Algoritmos em pseudocédigo;
— Saber distinguir e aplicar as estruturas de controlo — Tipos de dados em pseudocédigo e em Linguagem — perguntas de escolha
(estrutura de selecdo e estruturas de repeticdo) em G multipla;
pseudocodigo e em Linguagem C; — InstrugBes de atribuicdo, de entrada e saida em

— perguntas de

pseudocddigo e em Linguagem C; verdadeiros e falsos:

— Distinguir vetores e matrizes;
— Estruturas de controlo em pseudocddigo e em
— Dedlarar vetores e matrizes em Linguagem C; Linguagem C; — perguntas para

' . o . o completar espagos;
— Desenvolver programas em Linguagem C com a — Arrays unidimensionais e multidimensionais em

aplicacdo de vetores e matrizes. Linguagem C (vetores e matrizes). — perguntas de resposta
aberta;

— perguntas de analise e
correcdo de erros.
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Objetivos Conteudos Estrutura da Prova Cotagdo
: Grupo |l
Un|dade~D2\.1 ' N 70 pontos
) , Introducdo a Teoria da Interatividade
Compreender a evolugdo do GUI aos ambientes
MErsivos, — Do GUI aos ambientes imersivos;
Compreender o conceito de realidade virtual; _  Realidade virtual:
Compreender o conceito de interatividade; — O conceito de interatividade;
Reconhecer as caracteristicas da interatividade; —  Caracteristicas ou componentes da interatividade;
Distinguir e enumerar os niveis e tipos de interatividade. ~ Niveis e tipos de interatividade.
Unidade D2.2 Grupo |l
Definir o conceito de multimédia; Conceitos basicos multimédia 70 pontos

Caraterizar os diferentes tipos de media existentes;
Diferenciar os modos de divulgacdo de produtos
multimédia;

Distinguir os tipos de produtos multimédia;

Descrever e identificar os recursos de hardware utilizados
em multimédia;

Reconhecer e distinguir os diferentes modelos de cor;
Caraterizar os atributos elementares das imagens;
Distinguir imagens bitmap de vetoriais;

Enunciar software de edicdo de imagens bitmap e
vetoriais;

Conhecer atributos que podem ser reformulados numa
imagem;

Conhecer formatos de ficheiros de som e video.

Utilizacdo dos sistemas multimédia

— Conceito de multimédia;
— Tipos de media;
— Modos de divulgacdo de contelidos multimédia;
— Tipos de produtos multimédia:
o Baseados em paginas
o Baseados no tempo
— Recursos de hardware utilizados em multimédia:
o Dispositivos de entrada
o Dispositivos de saida
o Dispositivos de entrada/ saida

o Dispositivos de armazenamento
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Objetivos Conteldos Estrutura da Prova Cotagdo

— Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais:

o Modelos aditivo e subtrativo
o Resolucéo de tamanho

o Profundidade de cor

o Modelo RGB
o Modelo CMYK
o Modelo HSV
o Modelo YUV

— Tipos de imagens:
o Imagem bitmap
o Imagem vetoriais
— Formatos de ficheiros de imagem;
— Software para criacdo de cada tipo de imagem;
— Alteracdo dos atributos de uma imagem;

— Formatos de ficheiros para video e som.

A prova ira contemplar a resolugdo de problemas baseados em situacdes da vida real.

Critérios Gerais de Classificacdo da Prova

—  Asrespostas em que ¢ assinalada a alternativa correta sdo classificadas com a totalidade dos pontos. As respostas incorretas séo classificadas com zero pontos.
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— Aclassificacdo a atribuir a cada resposta fechada de escolha multipla é expressa por um nimero inteiro.

— A classificacdo a atribuir a cada resposta aberta, eventualmente subdividido em alineas, poderé ser ou ndo expressa por um numero inteiro.

—  As respostas consideradas incompletas, correspondera uma classificacio ponderada.

— A dlassificacdo ndo deve ser prejudicada pela utilizagdo de dados incorretos, ou perguntas formalizadas incorretamente.

—  Ha questdes que podem ser corretamente resolvidas por mais do que um método, mas o examinando devera respeitar as instrugdes do enunciado.

—  Sempre que o examinando utilizar um método de resolu¢do ndo contemplado no enunciado, caberé ao professor corretor adotar um critério de distribuicdo da

cotagdo que julgue adequado.

— O examinando deve respeitar sempre todas as instru¢des relativas ao método a utilizar na resolu¢do de uma questéo.

— Avresolugdo apresentada pelo examinando deve ser inequivoca, nas justificacBes e no cumprimento das recomendaces. Se tal ndo acontecer, sdo classificadas
com zero pontos as etapas em que as recomendacdes nédo forem respeitadas em todas as etapas.

— Numa questdo em que a respetiva resolugdo exija calculos e/ou justificacdes, a classificacdo deve ser de zero pontos se o examinando se limitar a apresentar o

resultado final.

Material Necessario

Material de escrita, caneta azul ou preta

Aplicacbes Informaticas B | 2025 | Informac&do-Prova de Exame de Equivaléncia a Frequéncia — Pagina 4/4




